Player: LunaDelFoc si merele de aur

Olympos

Citeodati imi pare riu ci moartea nu doare. Daci ar
durea, poate coechipierii mei nu ar mai cauta-o cu atata
inversunare. Prima oari a fost vina lui Robert, dar de la el
nu am pretentii. A doua oard, in schimb, a fost a lui David,
iar el nu are nicio scuzi. Suntem la a treia incercare. Ultima;
si nu trebuie si fiu vreun geniu ca si-mi dau seama cd daci
murim §i acum, tot din vina lor va fi.

Am umerii incordagi, 0 mand transpiratd ca o meduzi
pe tastaturd, cealaltd ficutd gheard pe mouse.

“Hai, Robert, misci-te mai repede!” scrisnesc printre
dinti.

In labirint e liniste, in afari de gafaitul avatarului fratelui
meu, o matahali de Spartan in armurd aurie. Topdie stingaci

de pe o piatri pe alta, incercind si nu piseasci pe dalele
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marcate de mine cu X. Sunt capcane: sub ele se casci ori
hauri stripunse de tepuse, orilavi care bolboroseste in rosu
incandescent. Robert are noroc ci e fratele meu; dacd nu ag
fi fost eu, s-ar fi tirit in continuare prin misiunile de start
din Tartarus, undeva la baza clasamentului. Eu, in schimb,
am ghinionul si fiu in echipi cu el. I-am spus de mii de ori
sd foloseasci tastatura in locul mouse-ului atunci cind se
misci prin locuri inguste. Firi folos. Robert nu e tocmai
un maestru al manevrelor de precizie, n-a fost niciodati.
Deja are viata mai jos de jumitate i nici nu ne-am intilnit
cu Minotaurul. Un singur pas gresit si e gata, game over.

“Haide odati,” spun apisat in casci, dar avatarul lui
Robert, in loc si se gribeascd, incremeneste.

“Acum, acum,” rispunsul vine prompt, dar namila sti
pe loc. Un gilgiit scurt, apoi Robert inghite zgomotos si
scoate un Aaah! satisficut, ca in reclamele la suc.

“Ce dracu’ faci?”

“Beau apa. Mara ma pune si beau 2 litri pe zi, mai ales
daci stau mult la calculator, si azi n-am baut decat-"

“Nu mi intereseazd,” i-o tai eu.

Avatarul meu, parcid simtindu-mi iritarea, isi propteste
midinile in solduri si capetele de sarpe care decoreaza
coiful Meduzei suieri la unison. Robert sare pe ultima
piatri, alunecd spre lava care bolboroseste in stinga, apoi
se redreseazd si, cu un ultim salt disperat, ajunge 1ingi noi.
Risuflu usurati.

“Prima la stdnga, apoi dreapta. Aveti griji pe unde
cilcati. Sunt capcane peste tot. Miscati-vi si voi mai-"
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“Calm, Carla, calm,” risuni in cisti vocea lui David,
“ce te ambalezi aga.”

“Nu m-am ambalat!”

David pufneste in microfon, apoi trece inapoi pe mute.
Mantia lui neagri, decorati cu un craniu, fluturi in vint ca
un steag de pirat, acoperindu-mi tot ecranul. Spre deosebire
de Robert, care micar incearci si fie util, David joaci cea
mai enervanti clasi din joc: un asasin Kryptos. Toti copiii
joacd Kryptos pentru ci e cel mai usor; bagi cutite in spatele
adversarilor, iar dacd batilia ia o turnuri neplicuti, poti
pur si simplu sd dispari vztejeste. Bineinteles cd in seara
asta, ca si in toate celelalte, David std mereu cu microfonul
inchis; probabil isi intretine privitorii de pe stream cu glume
expirate.

Aleg si il ignor; am alte priorititi. Aplecatd deasupra
tastaturii, imi conduc avatarul prin labirintul de piatri,
eu prima, apoi Robert, si David la urmi, cu pumnalul
scos. Click-urile tastaturii mele mecanice dicteazi ritmul.
Coridoarele se intind in toate directiile, la prima vedere
fiecare cotituri identici cu precedenta, dar eu cunosc fiecare
piatrd, fiecare texturi, fiecare poligon. Mi descurc prin
labirint §i cu ochii inchisi, mai bine decit prin cartierul
in care am crescut, doar am trecut pe aici de mii de ori
in ultimii cinci ani, de cind s-a lansat seria Champions of
Olympos. In tot timpul asta, ID-ul meu, LunaDeFoc, a
tinut primul loc in clasamentele individuale. Poate I-ar mai
fi tinut si acum daci nu ar fi fost David.

La inceput era doar incd un streamer care murea jalnic
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atunci cind vreun zeu, Minotaurul, Meduza, practic orice
monstru mitologic, se uita in directia lui. Niciodatd n-am
inteles de ce Robert s-a imprietenit fix cu acest imbecil cu
ris strident, care preferd si moard decit si facd cel mai mic
efort. O fi un jucitor mai bun decit Robert, dar faptul ci
are microfonul inchis chiar §i acum, cind comunicarea ar
trebui s fie prioritard, imi spune tot ce am nevoie s stiu
despre el.

Peretii labirintului se desfac intr-o camerd pitrata,
luminati de torte agitate pe pereti. Un cufir masiv, ornat
cu metal lucitor, ne asteaptd in mijloc. Lumina aurie se
revarsd de sub capacul intredeschis.

Bineinteles, e o capcana.

Dau volumul putin mai tare si un mormdit profund
imi risund in cisti. Un vultur se roteste deasupra noastri
si tipd ascutit. Minotaurul e aproape.

“Hai cu scutul dla!” se gribeste David.

Trece pe linga mine in fugi si mantia lui imi acopera
din nou ecranul. Robert tisneste dupi el, in ritmul tobelor
care se umfli amenintitor. Urmeazi bitilie.

“Stati!” strig in microfon, incercind si blochez cu
avatarul meu accesul lui Robert spre cufir. “Vezi cie o-"

Podeaua se surpd sub David, care sare in ultimul
moment.

“Calm, Carla, calm, ce naiba,” spune el impiciuitor.

Un muget prelung face peretii labirintului si vibreze.
Din spate risuni tropot de copite. Explorez in minte harta

labirintului, incerciAnd si imi dau seama exact unde suntem.
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O fintind cu viatd ar trebui si fie chiar dupi colt. Dacid e sa
ne luptim cu Minotaurul, ar fi bine si 0 avem in preajma.

“Inapoi!”

“Carla, ia scutul!” urld David peste mine.

“Ce si fac eu cu scutul? Ia-l tu!” fi arunc in sili.

Ar trebui sd stie prea bine ¢i eu joc doar atac, niciodatd
tank' sau bealer®, doar jucim impreuni de aproape un an.
Asaeel. Am citit undeva cid sunt sapte triliarde de nervi in
corpul uman, si mi se pare fascinant cum David mi calca
pe fiecare in parte.

Fugim in directii diferite, dar rotesc rapid mouse-ul
ca si arunc o privire in urmai. Robert sti neclintit in fata
cufirului, incercuit de tepuse.

“Robert, fugi!”

Umbra minotaurului se desfisoard peste el caun nor de
furtuni. Silueta cocosati si proasi se apropie forndind, dar
Robert nu se clinteste. Minotaurul face un pas in spate si
copita neagrd scurmad in nisip. Coarnele risucite se intind
inainte, de parcid s-ar inclina in fata prostului de frate-miu.

“Robert!”

Minotaurul se nipusteste spre el. Armura lucitoare se

1 (eng.) in contextul jocurilor video, se referi la personajele cu
capacitate de a absorbi atacurile si de a proteja membrii mai
vulnerabili ai grupului prin atragerea atentiei adversarilor asupra lor.
Aceste personaje sunt adesea echipate pentru a rezista in prima linie
a confruntirii.

2 (eng.) termen utilizat in jocurile video pentru a desemna personajele
sau entititile capabile s vindece rinile altor personaje.
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mototoleste la impact ca o cutie de conserve si avatarul
auriu zboari ca o cometd tembeld peste peretii de piatri.

David tdsneste din spate, cu pumnalul ridicat.
Minotaurul se risuceste spre el, scuipind fliciri pe niri.
E infuriat.

“David, stai!”

Copita il loveste ca un ciocan in cap. Avatarul lui David
se chirceste pe jos ca un gindac strivit, infisurat in mantie.
Serpii verzui de pe casca Meduzei se unduiesc cu gurile
deschise, suierind, acoperindu-mi tot ecranul.

“De ce-ai ficut asta?! N-ai vizut ci era infuriat!?” tip
in casca.

In loc si-mi rispundi, David ride nervos si isi inchide
microfonul.

Minotaurul se apropie cu pasi mari de mine.

“Mi scuzati, ce-am pierdut?” scirtiitul unui scaun de
birou intrerupe vocea lui Robert, “m-am ridicat o clipi,
Mara m-a strigat si o ajut cu...”

Minotaurul are viata la 100%, nici nu l-am atins.
Coarnele arcuite ma tintesc. Copita scurma nervos. i§i ia
avant si se apropie in galop.

Imi smulg cistile de pe cap si le trintesc de pimant.
Ecranul clipeste rosu intens, apoi se stinge in negru. Game
Over. Am pierdut.

E numai vina lor. TAmplele imi pulseazi. Clipesc apisat,
incercind sd imi reajustez ochii la intunericul camerei. Cum
sd cistig, cind Robert doarme la tastaturd de cAind a aparut

bebelusul, iar pe David il intereseaza doar vizualizirile
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ticute de copiii de clasa a 4-a care il urmiresc cu gurile
ciascate?! Nu inteleg de ce mai joacd daci nu le pasi sa
castige. Nu e ca si cum conteazd experienta; conteazi doar
rezultatul. Alb sau negru. Unu sau zero.

In cazul echipei mele - zero.

Las calculatorul pornit, cuvintul Defeat tronind in
centrul ecranului, §i ma indrept tremurind spre baie. Ceasul
de pe hol arati opt firi zece seara. Curind, Provocarea
Minotaurului se incheie. Recrutorii vor selecta jucitorii
din varful clasamentului - dar evident, eu nu sunt printre
ei. Din cauza incompetenl;ilor cu care joc, eu voi rimane
doar Carla dintr-a 11-a C, o mediocra firi nicio perspectiv
de a deveni vreodati pro.

Neonul din baie baziie si clipeste fosforescent inainte si
se aprindi. Peretii verzui se string in jurul meu, camera se
invérte. Respir sugrumat. Inima imi bubuie in piept. Calm.
Calm, Carla. String din dinti, cu stomacul transformat
intr-un ghem de spini. Asta mi-a spus si David. R4dea de
mine...

Numir pinila cinci, inainte si inapoi, si tensiunea de la
baza gitului imi cuprinde scalpul cu degete inghetate. Trag
aer pe nas, dar parci tot oxigenul din cameri a dispirut.
Mi asez pe marginea cazii.

As fi putut si impietresc Minotaurul, poate asta ne-ar
fi cstigat putin timp. As fi putut si 1i atrag atentia cu o
piatrd de pe jos. As fi putut si schimb rezultatul meciului.
Dar nu am ficut-o. Am pierdut din vina mea. Privirea mi

se intunecd. Am miinile amortite. O curea invizibild mi se
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stringe in jurul pieptului.

Inspir. E doar un atac de panicd. Au mai fost si altele.
O si treacd. Expir. Inspir. Gindurile mi se amesteca in cap.

Dupi un timp nedefinit, marcat doar de tic-tacul
ceasului de pe hol, maxilarul mi se desclesteaza. Inspir -
expir si numdr iar pind la cinci, rar si apisat, fiecare numir
un gong in noianul de ginduri bigate la centrifugi. Coltii
unei dureri de cap imi rod timplele.

Din oglinda de deasupra chiuvetei mi priveste chipul
meu incrincenat, decorat cu cearcine de raton si doud
riduri de incruntare sipate vertical intre sprincene. Nu
m-am spilat pe cap de o siptimini. Loser. Buzele mi se
arcuiesc de dezgust. Tata a putut si construiasca Champions
of Olympos singur, de la zero, dar eu nu sunt in stare si bat
un amirit de boss.

Cu miinile tremurind, imi prind parul incilcit intr-o
coadd strimbd in varful capului. Dau drumul la robinet,
ud un prosop si mi-l lipesc de frunte.

Telefonul imi vibreazi insistent in buzunar. Il butonez
absentd, cu prosopul mototolit pe cap.

Robert: Carla, te-ai supdrat? Nu-mi spune cd te-ai
supdrat. Mai e timp, putem sd mai incercdm o datd.

Nici nu mi obosesc si i rispund, sper cd prinde si singur
mesajul.

Deschid aplicatia de streaming pe telefon §i ma duc
direct la profilul lui David: NinjaPirate. E /zve, in Olympos
III. Avatarul lui topiie agitat in fata intririi in labirint,

inconjurat de o multime pestriti. Intr-un pitrat mic in
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coltul din stinga al ecranului, cu dintii rinjiti §i limba
scoasd, David face fete-fete pentru urmiritorii lui. O mie
doui sute de fraieri il urmaresc si scuipa emoji-uri in chat.
Asvreasile spun vreo doud, dar nu imi vine in minte nimic
suficient de jignitor si de memorabil, asa ci renunt.

M tirisc inapoi in camerd, cu tricoul brizdat de siroaie
lungi de api rece. Mesajul de infringere a disparut de pe
ecran, dar fereastra cu clasamentul e deschisi si echipa lui
BaDaBoom e pelocul 1. Ce surprizi. Pe 2 e cineva pe nume
DuraLexSedLex, pe 3 deja nici nu mai conteaza.

Opresc calculatorul. Vijiitul ventilatoarelor se stinge
incet si in cameri se face liniste. O durere ascutitd imi
pulseaza de la baza craniului pini in crestet, activind
dureros fiecare fir de pir.

Robert: Carla, nu fi asa. Te asteptim...

Sting beculetele care atirna deasupra patului si mi
intind pe saltea. S3 mi astepte. Am ficut atac de panici din
cauza lor. Nu mai vreau si aud de ei. Nu mai vreau si aud
de jocuri. Imi ascund fata sub prosopul ud si las telefonul

sd vibreze lingi mine pe perni.
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